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Ma to smysl. Trid'te odpad!

EKG@)KOM
PROJEKT “DETI DETEM aneb S ODPADY HRAVE”

INFORMACE PRO PEDAGOGY A ZAKY MS

Vazeni pedagogové,

pfindSime Vam podrobny popis projektu “Déti détem aneb S odpady hravé” (déle jen projektu). Jedna
se o ojedinély projekt, ktery je zaloZen na spolupraci rozdilnych vékovych skupin. V predeslych tyd-
nech Vasi MS kontaktovali Zici ze ZS, ve které se s nejvétsi pravdépodobnosti z Vasich predskolakii
stanou prviiacei. ZAci této ZS povedou na Vasi MS z4Zitkovou lekci na téma tfidéni odpadu.

Projekt se v této dob& uskuteciiuje na Vasi §kole a dalSich desitkiach MS ve stfedoceském kraji. Zatim
se jednd o projekt pilotni, jehoZ vysledky budou na konci tohoto Skolniho roku zpracovéany a podle nich
se uskute¢ni celoroéni projekt, do kterého se zapoji vice MS a ZS v celé CR.

V daliim textu se dozvite vie o priibéhu, vystupech i soutéZi projektu pro zaky Vasi MS. Cely tento
informacni materidl i s odkazy najdete zde: www.jaktridit.cz/detidetem.

V ptipadé€ nejasnosti jsou Vam k dispozici v zavéru uvedené kontakty.

V pfipadé€ nejasnosti ohledné problematiky tfidéni odpadu najdete informace zde: www.jaktridit.cz.

zdkladni informace

Cil projektu
Formou spolupréce rozdilnych v€kovych skupin pfibliZit problematiku tfidéni odpadu.

Cilova skupina
Zaci posledniho ro¢niku MS (mizZete zvolit i mladsi zaky).

Zacatek a ukonceni Projektu
Projekt byl zahdjen v inoru 2011 pfipravnou fazi. Potrva do 10. ¢ervna 2011, kdy probéhne jeho
zavére¢né hodnoceni.

Pribéh Projektu

V obdobi do ¢ervna 2011 navstivi zaci ZS dvakrat Vasi MS. Obé navitévy nemusi uskute¢nit stejna
tfida ZS. Neni podminkou, aby Z4ci ZS navstivili totéZ oddéleni vasi MS. ZaleZi na Vas. Zaci ZS pove-
dou s vasSimi détmi zazitkovou vyucovaci lekci - zahraji si s détmi hru s pouZitim potiSténych tricek -
navod hry uveden déle. Zaci ZS vam piinesou pracovni listy. Mohou je s détmi vyplnit na konci lekce
nebo je s détmi vypliite v dalSich dnech. Listy slouZi téZ jako predmét soutéZe pro vasi MS - blizsi
informace déle.

Motivace déti MS

Seznamte déti s projektem - nejlépe formou rozhovoru a hry. Vhodnym zpiisobem jisté bude vychazka
do okoli MS a objeveni barevnych kontejnerti. Déle sta¢i rozhovor ¢i jednoducha hra na téma tiidéni
odpadu. Pripravte déti na to, Ze ptijdou jejich “starSi kamaradi” a zahraji si s nimi zdbavné hry.

V ramci projektu prob&hne i soutéZ kolektivii MS. Informace o soutéZi jsou uvedeny dale.

prvni lekce na MS

Provedeni projektu

PRVNI PROVEDENI LEKCE - prvni navstéva MS

Pfed navstévou 74kl ze ZS a provedenim z4Zitkové lekce kritce pohovorte s détmi na téma tiidéni
odpadu. MuzZete pouzit informaci uvedenych zde: www.jaktridit.cz.



Pomozte Ziktim ZS pfi vedeni lekce. I na Vis zaleZi jeji isp&né provedeni.

Prabéh zazitkové lekce
> Uvod .
- lekci zahdji pedagog z MS, mél by predstavit “hosty” a fict, o co plijde
- lekci vede pedagog MS nebo ZS nebo schopny zak
> Pribéh lekce
- pedagog nebo 74k ZS rozda détem tricka a spolecné si vysvétli obrazky na nich; pfi prvni hie
mohou mit tricka s kontejnery Z4ci ZS (tricka maji viditeln& pfiloZena na hrudi)
- pedagog vysvétli détem z MS zplisob hry
- kazdy 74k ZS (nebo dvojice - podle poctu zakil) se ujme jednoho piedikoldka a hraje s nim
- hru je dobré zahrat nékolikrat, az pak v dalSich variantach (varianty je tfeba zvolit podle
reakci, schopnosti a zajmu déti)
- pfedani pracovnih listl, pfipadné jejich vyplnéni
> Zavér lekce
- krati¢ké shrnuti a rozlouceni s détmi
- tricka zistanou détem v MS pro dalsi navstévu
- pedagogové MS mohou tri¢ka vyuZivat samostatng pii své praci s détmi

navazujici {innost

Navazujici ¢innost

Co nejdrive po provedeni lekce, v nasledujicich dnech, vénujte ur€ity prostor pro dané téma. Zopakuj-
te s détmi zdkladni znalosti, jeSté 1€pe je zahrat si s nimi nékterou z her s pouZzitim tricek. Doplte pra-
covni listy, které ptinesli Zaci ZS. Doporu¢ujeme pracovni listy okopirovat, aby mohlo pracovat vice
déti najednou. Vyberte n€kolik z nich a poslete je do soutéze - informace najdete ddle.

Pracovni listy ve vice variantach najdete zde: www.jaktridit.cz/detidetem nebo si o n€ napiste.

druhd lekce na MS

DRUHE PROVEDENI LEKCE - druha navstéva MS
(miiZe byt provedena u jiné tfidy MS)
Priibéh i navazujici ¢innost jsou stejné jako u prvni lekce. Provedeni hry u stejné skupiny déti v MS
varianty hry.
souté? kolektivii MS

Soutéz projektu

Viechny ziicastnéné tiidni kolektivy MS jsou automaticky zafazeny do soutéZe. Pro boj o ceny je viak
treba splnit do 10. 6. 2011 jednoduché kritérium soutéze.

Jeden vitézny kolektiv MS ziska kolektivni cenu a drobny predmét pro kazdého ucastnika soutéZze.

hodnotici kriteria a sloZky

Hodnotici Kriteria a slozky soutéze

Pro boj o ceny je tieba zpracovat niZe uvedené podklady.

Pracovni listy

Zaci ZS vam piinesli dva pracovni listy. Tyto listy miZete okopirovat, aby mohlo pracovat najednou
vice déti nebo rozdélit praci mezi déti tak, aby kazdé splnilo jeden tkol z pracovniho listu. Mate-1i
pfistup k internetu, pracovni listy najdete zde: www.jaktridit.cz/detidetem.

Fotografie a obrazky

Maite-li moZnost, pofidte ze zaZitkové lekce s Zaky ZS fotografie. Nebo se s zaky ZS domluvte



na poskytnuti jimi pofizenych fotografii. Nemusite pouzivat fotoaparat, staci s détmi nakreslit obrazky
souvisejici s lekci ¢i tématem tfidéni odpadu.

Jak na to
Po provedeni prvni lekce ve vasi MS dopliite pracovni listy, nakreslete s détmi obrazky nebo pofidte
fotografie. Pro mozZnost zatazeni do soutéZe a predani ceny vloZte do obalky list s témito informacemi:
nazev a adresa MS
pocet déti ve tiidé ktera se zicastnila zaZitkové lekce
jméno pedagoga
datum provedeni lekce

Vse pak v obdlce poslete na adresu:
EKO-KOM a. s.
PROJEKT “DETI DETEM”
Na Pankréci 14
140 21 Praha 4

Po provedeni druhé lekce ve vasi MS postupujte stejné. Nové pracovni listy najdete zde:
www.jaktridit.cz/detidetem. Jestlize nemate pfistup na internet, miZete si o né napsat na uvedenou
adresu nebo poZzadat zaky ZS o stazeni dokumentti z internetu.

Jestlize se druhé lekce ucastni jina tfida vasi MS, uvedte tento fakt k informacim do odesilané obalky.
Obalky se soutéznim materidlem odeslete nejpozdéji 10. 6. 2011, kdy bude soutéz projektu ukoncena.
Doporucujeme materidly do soutéZe odesilat co nejdiive po provedeni zazitkové lekce.

vyhodnoceni soutéZe

Hodnoceni soutéze
Hodnoceni soutéze a vitéze najdete zde: www.jaktridit.cz/detidetem.
Vitézny kolektiv bude upozornén mailem.

zdvér projektu

A co dal...

Doufame, Ze Vas i Vase Zaky téma tfidéni odpadu nadchlo a pevné véfime, Ze se nebudete branit nasi
dalsi spolupréici. Radi bychom na tento projekt navéizali dal§i zabavnou herni ¢innosti. Jisté pfinese
uzitek Vam a hlavné détem, a to nejen v oblasti enviromentalni vychovy. Pfispéje ke zvyseni kompe-
tenci Zakl v dané oblasti a vzhledem k ucasti riznych vé€kovych skupin i kompetenci socidlnich.
Budeme radi, kdyz tricka pouzivana pti zazitkovych lekcich, budete i nadédle pro svou ¢innost s détmi
vyuZzivat. Proto je pfijméte jako podékovani a ocenéni za Vasi ucast v projektu. Stejn€ jsou Vam k dis-
pozici uvadéné internetové stranky a dokumenty ke staZeni (napf. pracovni listy).

Ocenime Vase zkuSenosti z projektu. Privitime informace od Vas ohledné jeho uskute¢néni a napadi,
jak spolupréaci obou vékovych skupin rozsifit a podpofit. Vase zkuSenosti, ndpady, navrhy a pfipominky
nam muzete psat na uvedené kontakty. Diky Vasim zkuSenostem se projekt uskutecni v brzké dobé
ve v&t§i mife na izemi celé CR.

Vv,

Dékujeme za Vasi GcCast a téSime se na dalsi spolupréci.

za spole¢nost
EKO-KOM a.s.

Petr Kuhn /,,..,4._.,;;:.'.'.'___/[,__#—
projektovy manaZzer

kontakty

www.jaktridit.cz www.jaktridit.cz/detidetem tonda@ekokom.cz

EKO-KOM a. s. , PROJEKT “DETI DETEM”, Na Pankrdci 14, 140 21 Praha 4
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popis potisku

Popis obrazkii na trickach a druh odpadu

0NN LB W

. Zluty kontejner - plasty

. pet-lahev - plasty

. dva obaly od kosmetiky (Sampon a sprchovy gel) - plasty
. Zluté konev - plasty

. krabicka od zZvykacek - plasty

. kelimek od jogurtu - plasty

. modry kontejner - papir

. krabice od bot - papir

. Casopisy - papir

. seSity -papir

. krabice od miisli - papir

. kulaté krabicka od bramborovych lupinki - papir
. zeleny kontejner - sklo

. sklenicka od presnidavky - sklo

. sklenicka na piti - sklo

. sklenény hrnek - sklo

. sklenice od kecupu - sklo

. sklenice od vina - sklo

. oranZovy kontejner - ndpojovy karton

. obal od mléka - napojovy karton

. obal od dzusu - napojovy karton

. obal od piticka s br¢kem - napojovy karton
. obal od malého dZusu - napojovy karton

. obal od Slehacky - ndpojovy karton



ndvod hry

Navod hry

Ke hre je tfeba vSech 24ks potisténych tricek. Jedna se o 20x tricko s obrazky obalii-odpadii danych
4 komodit tfidéného odpadu (papir, plasty, sklo a ndpojovy karton) a 4x tricko s obrazky kontejnerti
daného tfidéného odpadu.

Hraci si mezi sebou rozdéli tricka. JestliZe je Zaku vice, pracuji ve dvojicich ¢i skupinach. Vedouci hry
tricko nema, je jim pedagog nebo jeden z Z4ku. Tricka si oblékaji pouze hraci z MS, hraci ze ZS je maji
pouze priloZzena k hrudniku.

Variant hry je mnoho a jisté neni tfeba hrat vSechny. Nékteré jsou pro star§i nebo zkuSené€jsi hrace.
Vzdy zvolte variantu, ktera nejlépe odpovida schopnostem déti a danym podminkam.

Dalsi varianty hry a pouziti hracich tricek budou ptibyvat na uvedenych webovych strankéch.
Varianty hry

1. Sem patiim

ZAaci s kontejnerem na tri¢ku se rozmisti po celé tfidé tak, aby je ostatni dobie vid&li. Ostatni hradi stoji
ve skupince, kazdy vi, co obrazek na jeho tricku predstavuje. Na povel vedouciho hry si kazdy zak
s obrazkem obalu vybere spravny kontejner, do kterého ‘“‘jeho” pouzity obal patii. Pfibéhne
ke kontejneru a sedne si na zem nebo do diepu.

Z4k s kontejnerem na tricku zhodnoti (za pomoci vedouciho hry, pedagoga, 74k, apod.), jestli vSichni
spravné odnesli sviij “odpad na tricku” do spravného kontejneru. Jestlize zjisti, Ze nékdo chyboval,
spole¢né odhali a zdiivodni chybu.

Pro zatraktivnéni hry je vhodna personifikace. Po rozdani tricek vyzve vedouci hry Ziky, aby fekli,
koho predstavuji. Napf. timto zpiisobem: Zak fekne: “J4 jsem pouZitd pet lahev a patiim do Zlutého
kontejneru na plasty.” Personifikace je diileZita zejména pro déti v MS, Zaci ZS si ji mohou vyzkouset.
2. Hadanka

Zaci utvori dvojice. Kazda dvojice dostane jedno tri¢ko. Jeden z dvojice si oblékne tricko aniZ by
se podival na obrizek na ném (v MS pomiZe s oblékanim 7zak ze ZS). Ukolem druhého z dvojice je
odvést zdka s trickem k odpovidajicimu kontejneru. Po té si role vyméni s jinym trickem. Z4k s kon-
tejnerem opét zhodnoti spravnost umisténi odpadu.

3. Volenka (hréci-kontejnery jsou Zaci ZS nebo dospéli)

Zaci-kontejnery si sednou zady k sob&. VZdy promluvi jeden a vyzve jednoho Z4ka-obal, aby k nému
prisel.

Napt.: Hrac-kontejner (sklo) fekne: “Chtél bych ve svém kontejneru obal, do kterého se dava pres-
nidavka.” Na tato slova k nému pfijde hra¢-obal od presnidavky. Dalsi hrac-kontejner (plasty) mize
fici: “V zadném pfipadé ve svém kontejneru nechci mit obal, do kterého se dava mléko. Jdi si, kam
patiiS.” Na tento povel hra¢-obal napojovy karton mléko pfibéhne k hraci-kontejner (ndpojovy karton).
4. Mij kontejner

Hraci-obaly sedi v hloucku, svoje obrazky znaji, ale rukama pres hrud je schovavaji. Hraci-kontej-
nery sedi zady v fadé€ pred nimi. Vedouci hry chodi kolem hra¢i-kontejnert a fika dokola barvy kon-
tejnerti: “Modrd, zelend, zluta, oranzova....” Pak zvola jednu barvu. Na tento povel se hra¢-kontejner
postavi a pfibéhnou k nému vSichni hraci-obaly, které do kontejneru patii. Hra¢-kontejner a vedouci
hry zhodnoti spravnost a vysvétli pfipadné nespravné zatazeni odpadu.

5. Kam ne/patiim?

Hraci-obaly se chyti za ruce a utvofti kolecko. Uprostted jsou zady k sobé 4 hraci-kontejnery. Kolecko
se to¢i a vedouci hry tleska a fika dokola barvy kontejnert. Pak jednu barvu zvola (Zlutd). Na to hrac-
kontejner zvolané barvy (Zluta - plasty) vybéhne a dotkne se jednoho hrace s obalem z jeho kontejneru
(napft. pet-lahev) v kruhu. Hrac¢-kontejner se zaradi zpét doprostied. Hra¢ bézi vné kruhu a snazi se najit
hrace-obal, ktery do “jeho” kontejneru nepatfi. Vystrci ho doprostred kruhu a postavi se na jeho misto.
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Vedouci hry se zepta hracu: “Kam patii tento obal?” Po spravném zatazeni hrace-obal odvede jeho
hrac-kontejner ven z kruhu. Hrac¢-kontejner se vrati zpatky doprosted. Hru Ize obménit i tak, Ze hraci
nehledaji toho, kdo do jejich kontejneru nepatii, ale toho, kdo tam patfi. Toho pak rovnou odvede
odpovidajici kontejner mimo kruh.

6. Kdo jsem? (pro star$i déti)

Hréci sedi v hloucku a svoje obrazky ukryvaji pred ostatnimi. Vybrany hrac¢ popise obrazek, tedy
odpad, ktery mé na tricku. Nejlépe tak, zZe predstavi ostatnim, co se v obalu ukryva, k ¢emu se to
pouziva, kdo a kdy to pouziva, apod. Hracg, ktery uhadl, méa bod. Odhaleny hra¢-obal odhali obrazek
na tricku, uz ho neskryva, ale dal hada s ostatnimi.

Obmeéna hry - vybrany hra¢ obdobnym zptsobem popise obrazek na tricku jiného hrace. Ten se v jeho
popisu musi poznat nebo ho poznaji ostatni hraci. Bod pak dostava hrac, ktery uhodl, o jaky obal jde.
7. S predméty

K této hre je tfeba mit vSechny obaly odpovidajicim obrazkiim ve skute¢né podobé. Vybrany hrac pak
musi vybrat ze vSech obalil ten, ktery predstavuje obrazek na jeho tricku. Hra¢i mohou hrat i ve dvo-
jicich a hledat odpovidajici obaly vzdjemné jeden druhému.

8. Postreh I.

Hraci vytvorii hada, drzi se za ruce nebo za ramena a chodi po tfidé. Vedouci hry fika dokola barvy.
Jednu barvu zvola. Hréaci-obaly i hrac¢-kontejner, ktefi odpovidaji dané barvé, najdou ve tiidé predmét,
ktery barvou odpovida barve kontejneru, do kterého patfi.

9. Postieh II. (zkuSenéjsi hraci)

Hraci vytvorii hada, drZi se za ruce nebo za ramena a chodi po tfidé. Vedouci hry fika dokola barvy.
Jednu barvu zvola. Hréaci-obaly i hrac¢-kontejner, ktefi odpovidaji dané barvé, najdou ve tiidé predmét,
ktery patii s nimi do stejného odpadu, do stejného kontejneru.

10. Sportovni

S détmi v trickach s obrazky lze hrat pohybové hry, kdy vedouci hry vyzyva k jistému tkonu jed-
notlivce, dvojice nebo skupiny podle druhu obrazku. Napf. hra¢ s obrazkem obalu ze Zlutého
kontejneru chytne za ruku hrace s obrazkem obalu z modrého kontejneru; hraci s obrazky ze zeleného
kontejneru se chyti za ruce. Vybrané povely zavisi na schopnostech déti a moZnostech prostoru.
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